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CONDAX
ADAPTER // MODUL

W A S  I S T  C O N D A X ?

Adapter zur Umwandlung von Daten im OICP (Hubject) Format 

in das DATEX II Format.

▷ Statische Daten

▷ Dynamische Daten

▷ andere öffentlich-verfügbare Daten (zukünftig)

Der Adapter wandelt alle essentiellen Daten für welche sich 

sowohl Entsprechungen im OICP als auch in Datex II finden, z.B.  

Betreiber, EVSEIDs der Ladepunkte, Adresse, Geokoordinaten, 

Öffnungszeiten, Stecker, Zahlmethoden, usw.



Service
FÜR CPO PARTNER

W A S  I S T  C O N D A X ?

Die Daten aller Hubject CPO-Partner, die derzeit an Hubject

angeschlossen sind und Infrastruktur in Deutschland betreiben, 

werden automatisiert von OICP in DATEX II gewandelt und an 

den MDM übertragen.

▷ Ist für alle angeschlossenen CPO Partner automatisch 

aktiv

▷ Ist für CPO Partner kostenlos



Service
FÜR DRITTE PARTEIEN

W A S  I S T  C O N D A X ?

Interessierte dritte Parteien können die Daten also zukünftig 

nicht nur direkt von Hubject in konsolidierter Form beziehen, 

sondern auch vom MDM (im DATEX II Format):

https://service.mdm-portal.de/mdm-portal-

application/index.do

▷ Eine entsprechende Publikation findet sich bereits auf dem 

MDM

▷ Die entsprechenden Daten können dort zu marktüblichen

Preisen erworben werden – in abhängig von der 

vorgesehenen Verwertung

https://service.mdm-portal.de/mdm-portal-application/index.do


Software
JAVA

W A S  I S T  C O N D A X ?

Die CONDAX Software kann als Basis für eigene 

Implementierungen verwendet werden. Die Binaries und die 

dazugehörige Dokumentation sind zu finden unter:

https://github.com/hubject/hbs2-datex-II

Github wird auch zukünftig die Anlaufstelle zum Einbringen von 

Verbesserungsvorschlägen und Pull Requests sein. 

https://github.com/hubject/hbs2-datex-II


Lizenz
CREATIVE COMMONS

W A S  I S T  C O N D A X ?

Das CONDAX, die dazugehörige Dokumentation und der 

Source Code wurden unter der Creative Commons 

Attribution-ShareAlike 4.0 International (CC BY-SA 4.0) 

veröffentlicht. Das bedeutet, Nutzer können das 

bereitgestellte Material

▷ nutzen (auch für kommerzielle Zwecke)

▷ teilen (unter gleichen Bedingungen)

▷ adaptieren und verändern 


